Découvrez la Fresque de I'innovation

Un atelier ludique et collaboratif de 3 heures pour faciliter
I'assimilation des concepts clés de l'innovation

OBJECTIF :

Favoriser uné cu\turedg\sne
|'innovation au travers o
expérience mmgrswe
collaborative

‘§ LA FRESQUE DE
L'INNOVATION

1 fresque,

1001 chemins pour
innover !

ENTREPRISES - ECOLES -
COLLECTIVITES - PARTICULIERS

Abordez les concepts Encouragez les débats
de l'innovation avec pour construire une

simplicité vision commune

Reliez ces concepts Identifiez des actions
dans une chronologie, concréetes pour

découvrez des stimuler l'innovation
histoires inspirantes




QU'EST-CE QUE LA FRESQUE DE
L'INNOVATION ET COMMENT
FONCTIONNE-T-ELLE ?

Un "Serious Game" créé par Laurent Cachalou en
collaboration avec le CRUNCH Lab de I'Université de
Technologie de Belfort Montbéliard.

Le Jeu:
50 cartes illustrées a ordonner chronologiquement

Thémes abordés :

1. Pourquoi innover ?

2. Sur quoi innover ?

3. Comment innover ?

4. Comment valider I'innovation ?

5. Comment favoriser une culture de I'innovation ?

Histoires d’innovations :
Des récits inspirants pour comprendre les différentes
voies qu’on suivit des projets célebres

TEMOIGNAGES

« Une trame ludique pour découvrir ou redécouvrir
les principes de I'innovation. A mettre entre toutes
les mains, novices ou expérimentées, afin d’ouvrir
les discussions et perspectives! Une vraie
opportunité de définir des bases communes avant
de perfectionner son processus d’innovation. »

MAXIME BUQUET
Ingénieur en Chef — GE

« La fresque de l'innovation m'a beaucoup plu tant
sur le déroulé que sur I'animation. Le fait de
cheminer pas a pas et la richesse des échanges
contribuent a un enrichissement mutuel et facilitent
I'acculturation a l'innovation. Je conseille cet

atelier ! »

JEAN MOUGENOT
Fondateur des vélos électriques PARCO Cycles

POURQUOI PARTICIPER A LA
FRESQUE DE L'INNOVATION ?

Vous souhaitez diffuser une culture de l'innovation

au sein de votre organisation ?

L'innovation concerne chacun d'entre nous !

Nos ateliers vous accompagnent dans cette

démarche en vous permettant de :

e Diffuser la culture de I'innovation de fagon
ludique

*  Encourager les échanges avec un langage
accessible a tous

*  Mobiliser les participants et renforcer les
collaborations

Programme de I'atelier : .
Introduction a |'atelier : 30 mmut?s
Construction de la fresque : 90 minutes
Histoires d'innovations : 30 minu‘_ces
Partage et leviers d'action : 30 minutes

4 3 8 participants par table, multi-métiers_
bienvenus. Accessible a tous sans formation

préalable.

« L'atelier était trés complet ! A mon sens, tous les
éléments qui gravitent autour de I'innovation sont
bien intégrés et surtout bien actuels. J'ai eu
l'occasion de réaliser cet exercice avec d'autres
industriels ce qui a donné lieu a de treés riches
échanges et du partage d'expérience. J'ai aussi
apprécié l'intégration de quelques exemples
d'innovations, rapides et concrets, permettant de
comprendre a quel point les idées novatrices
peuvent germer dans des cas trés variés. »

MATHILDA OLIE
Ingénieur produit - OLAIAN / DECATHLON

RESERVEZ DES MAINTENANT LA FORMULE QUI VOUS CONVIENT !

Participer a une fresque
Organiser une fresque
Devenir animateur

(5 Innover Maln

Contact : laurent@innover-malin.com
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